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                               Аннотация  к игре «Бионика» 

для урока окружающего мира 

«Игра для смарт-доски» 

 

Игра предназначена для использования на уроках 

окружающего мира. Дидактическая интерактивная  игра – это 

прекрасный способ сделать процесс обучения ребѐнка 

увлекательным и более эффективным. 

Знания бионики и позволяют учѐным изобретать транспорт, 

делать разные открытия. 

На экране видим картинки с изображением и предмет, кото-

рый послужил прототипом изобретения. Необходимо  нажимая на 

стрелку, выбрать из выпадающих ту картинку, которая подходит, 

правильно ответив на вопрос.  

Цель дидактической игры: научить детей соотносить изоб-

ретение учѐных и что послужило их прототипом, повысить каче-

ство обучения и эффективности подготовки детей за счѐт использо-

вания имеющихся современных электронных образовательных ре-

сурсов. 

Данную  игру можно использовать в любом УМК, при 

наличии SMART Notebook. 



 

 

 



 

 



 

 


